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A téma leirasa

A ki nevet a végén nevil, jol ismert tarsasjatékrol készilt vided felvétel alapjan a
képfeldolgozas eszkozeit hasznalva kell a jatékot lekovetni, rekonstrudlni.

Els6 félévben a vided képekre bontasa, az egyszerii tablaelemek (mezdk, stb) élkeresokkel, és
egyéb elemi képfeldolgozasi eszkdzokkel torténd detektalasa az elérendd cél.

Masodik félévben a babuk helyzetének és szinének meghatarozasa kovetkezik, ezaltal kovetve
a jaték menetét.

Harmadik félévben a (tablan torténd) kockadobas eredményének felismerése kovetkezhet,
felhasznalva neuralis halos eszkozoket.

A hallgatoktol elvart készség, ismeret
C++ programozasi ismeret, vagy motivacié ennek gyors megismerésére, elonyt jelentenek
képfeldolgozasi ismeretek
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