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A képek jol elkiiloniil6 részekre bontasa, un. szegmentalasa a szamitogépes képfeldolgozas egyik
alapvetd problémaja. A szegmentalas sok esetben interaktiv médon torténik, a felhasznalé kiindulé
tampontokkal iranyitja az algoritmust. Az ilyen jellegli modszerek koziil az egyik legismertebb
megoldas [1] az un. grafvagason alapul (maximalis folyam, minimalis vagas probléma), illetve
szamos esetben ennek iterativ valtozatat hasznaljak [2].

A feladat megvizsgalni az emlitett két modszer tovabbfejlesztéseit, és feldolgozni az ezzel
kapcsolatos state-of-the-art szakirodalmat. A mddszereket mind elméleti (matematikailag mennyire
megalapozott és korrekt), mind gyakorlati (mennyire robusztus) szempontbol dssze kell hasonlitani,
és javaslatot kell tenni lehetséges javitasokra, tovabbfejlesztésekre.

Sziikséges tudas: grafelmélet, nemlinedris optimalizalas, minimalis képfeldolgozasi ismeretek,
minimalis programozdi tudas (pl. matlab), angol
A bels6 témavezet a grafelmélet és a nemlinearis optimalizalas szakértdje kell legyen.
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