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A képek jól elkülönülő részekre bontása, ún. szegmentálása a számítógépes képfeldolgozás egyik 
alapvető problémája. A szegmentálás sok esetben interaktív módon történik, a felhasználó kiinduló 
támpontokkal irányítja az algoritmust. Az ilyen jellegű módszerek közül az egyik legismertebb 
megoldás [1] az ún. gráfvágáson alapul (maximális folyam, minimális vágás probléma), illetve 
számos esetben ennek iteratív változatát használják [2].

A feladat megvizsgálni az említett két módszer továbbfejlesztéseit, és feldolgozni az ezzel 
kapcsolatos state-of-the-art szakirodalmat. A módszereket mind elméleti (matematikailag mennyire 
megalapozott és korrekt), mind gyakorlati (mennyire robusztus) szempontból össze kell hasonlítani,
és javaslatot kell tenni lehetséges javításokra, továbbfejlesztésekre.

Szükséges tudás: gráfelmélet, nemlineáris optimalizálás, minimális képfeldolgozási ismeretek, 
minimális programozói tudás (pl. matlab), angol
A belső témavezető a gráfelmélet és a nemlineáris optimalizálás szakértője kell legyen.
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