Szavazasi modell determinisztikus és véletlen grafokon
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Populaciok dinamikajanak egyik sokat vizsgalt modellje a szavazasi modell
(voter modell). Ebben a valasztopolgarok (egyedek) egy halézat csicsaiban
helyezkednek el, hogy a foldrajzi elhelyezkedésiiket is figyelembe lehessen
venni. Minden egyedhez hozzatartozik a véleménye, vagyis egy véges halmaz
egy eleme, ami azt reprezentalhatja, hogy melyik péartra kivanna szavazni.
A vélemények az id6 elorehaladtaval valtoznak, véletlenszeriien, gy, hogy a
valasztépolgarok egymast befolyasoljak: egy egyed véleménye véletlenszeri
idokozonként egy masikéra valtozik. Az, hogy két egyed kozott milyen gyak-
ran torténik meg ez a miivelet, Poisson-folyamattal modellezhetd, melynek
rataja annal nagyobb, minél kozelebb van egymaéshoz két csics a grafban,
vagyis kozelebb elhelyezked6 parok konnyebben cserélik ki a véleménytiket.
Ezekben a modellekben kérdés lehet példaul, hogy hosszu ido elteltével hany-
féle tipus (vélemény) marad meg, vagy egy kezdetben kisebb aranyu tipus
milyen gyorsan terjed el.

A feladat részben a téma szakirodalmanak attekintése, valamint a modell
szimulaciéja kiilonboz6 grafokon, és annak vizsgalata, hogy a graf szerke-
zete hogyan befolyasolja a folyamatot. A grafok kozott determinisztikusak
(példdul négyzetracs) és véletlenek (pédlaul Erdds—Rényi-féle véletlen graf,
preferential attachment gréfok, konfiguraciés modell) is vizsgalhatdk.

A feladathoz angol nyelvtudés és az R vagy Matlab hasznalatdnak alapszinti
ismerete sziikséges.

Hivatkozasok

[1] J. T. Cox, Y. Peres and J. E. Steif, Cutoff for the noisy voter model,
Ann. Appl. Probab. 26 (2016), no. 2, 917-932.

[2] Thomas M. Liggett. Stochastic interacting systems: contact, voter and
exclusion process. Springer, New York, 1999.



